KLIKATOU CESTOU KOLEM DIVOTVORNYCH STROMU

TERENNI POZNAVACI HRA
U REKY MALSE V CESKYCH BUDEJOVICICH

Vitejte v zeleném pldsti mésta. Cekd vds hodné klikatd cesta. Pljdete kolem tFi vodnich tokd -
od stoky k rece, od feky k potoku. Reka se rozdéli do dvou ramen, spatrite ostrov a u cesty
pramen. Vrbovi tvorové jsou jako z pohddkové fise. A vsude na stromech zvifata maji své
skryse...

Cilem hry je vylustit tajenku - jméno Zivocicha. Pismena do tajenky ziskate z ukoll na
mistech, kam vas dovede popis a mapka.

Délka trasy: 2 km od startu k cili a zase zpét
(zpatedni cestu lze o pul kilometru zkratit).

Terén: prevazné (zké pésinky, podle pocasi muizou
byt blativé.
Casova naroénost: 2 - 4 hodiny podle toho, jak jste

rychli a jak dlouho se zdrzite hranim se stromy a s
vodou:-)

Rocni obdobi: kdykoliv.

Doporucené vybaveni na cestu: odév a obuv do
prirody, néco na psani.

Zacatek trasy: rozlozita vrba u zelezni¢niho mostu
pres reku Malsi nad Malym jezem.

# Ukol, jehoz fesenim mUzete ziskat pismeno do tajenky

doplnujici informace nebo naméty k pozorovani

1) Za¢neme u jednoho z nejoblibenéjsich strom( obyvatel mésta. Tato kouzelna vrba laka déti i dospélé
k lezeni a sezeni. Chcete-li, radostné si to uzijte. Pak popojdéte par krokd k betonovému pilifi, ktery
stoji na brehu reky a podpira zeleznicni most.

& Prectéte si ,,moudro“, které je napsané na mostnim piliri. Vyberte slovo, které se v ndpisu
nejcastéji opakuje:
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Pismeno v burice s ¢islici patfi do tajenky. Cislice oznacuje jeho poradi v tajence.

Vezméte si ta neuméla slova k srdci a radujte se z pritomného okamziku © Nezapomente vsak
pokracCovat po cesté proti proudu reky k Velkému jezu.

2) Mlynskou stoku mozna znate z jinych mist. Tece do stredu mésta a potom Usti do reky Vlitavy.
Kde ale zacina a jak? Jdéte od mostku pres Mlynskou stoku smérem k Velkému jezu.



Cestou uvidite vlevo dvé olse, které maji napadné mnoho kmenu. Pred
mnoha desitkami let je nékdo porazil a ony znovu vyrostly z pupend na.
parezech.

# V jednom z kment blize k jezu vytesal datel ¢i strakapoud hnizdni:
dutinu, kulatou jako vletovy otvor v ptaci budce. V dalsich letech uZ ji:
nejspise vyuZil Spacek nebo jiny ptaci druh, ktery hnizdi v dutindch. ;
Najdete ji? Je cca 5 metri nad zemi. Z které strany se do ni dd i}
vstoupit? :

Od SEOKY..cueveeereceeeereeerenenns K 8

Od [OUKY..cuuererereereeerecreraanens L

3) Od jezu se vratte na mostek a ihned odbocte doprava na Uzkou pésinu, ktera provazi druhy
breh stoky. Pésina vas zavede az do aleje na brehu Siroké zatoky.

V aleji rostou lipy a také zvlastni duby. Jejich listy i plody maji jiny tvar, nez u béznych dubq.
Seznamte se prosim s dubem cervenym, ktery pochazi ze Severni Ameriky. Na podzim se jeho
koruna skutecné zbarvuje do Cervena.

# Najdéte na zemi Zaludy z dubt Cervenych. Jak vypadaji?

v

jsou dlouhé a tenke................ .z

v

jsou kratkeé a tluste............... .R 9

Vsimli jste si, kolik malych doubk( vyrostlo ze spadlych Zaludi na okraji louky? Témto
cizokrajnym dublm se u nas dari. Je vsak lepsi péstovat je v méstskych parcich na okrasu,
nez je sazet do lesq.

4) Pokracujte stromoradim az k mistu s podemletym brfehem. Tam se zastavte a podivejte se
do dalky pres zatoku. Uvidite Spicku ostrova - zprava jej omyva ricni proud, zleva stojata voda
ve starém koryté, kterym uz reka netece (tomu se rika “slepé rameno”).

Zanedlouho kolem slepého ramene pujdete. Nejdriv vSak musite obejit Hodéjovicky potok,
ktery se v cipu zatoky vléva do Malse. Na konci stromoradi zahnéte doleva, po pésiné zpocatku
dlazdéné kameny. Po chvilce spatrite na druhé strané potoka divotvornou vrbu. Ma silny nizky
déravy kmen a jednu pozoruhodnou vlastnost - jeji vétve sklonéné k .,
zemi zakorenuji. :

potreba prozkoumat breh, na kterém pravé stojite.)

# Zddnd vétev............... RE
jedna vétev............... Vi 12, 13
vice neZ jedna vétev............... Ni

Dal povede cesta po druhé strané potoka. Dostanete se tam bud
klikaté pésinkou, nebo rovné pres klady v potoce (pozor, je bahnity!)



5) Jakmile jste na druhém brehu potoka, vyslapana pésinka vas privede zpatky k rece.

Kdyz v zatacce pri Usti potoka zvednete hlavu, mozna objevite vysoko v korunach veverci
hnizda - jsou to zakulacené stavby z vétvicek, uvnitr vystlané mékkym listim, travou,
mechem. Pri trose stésti uvidite jejich obyvatelku pri pohybu ve vétvich.

Drive nez cestu nad hlavou protnou draty elektrického vedeni, budete mit pred sebou “tanecni
par”. Dub a vrba rostou tésné u sebe a svym tvarem jakoby vyjadrovaly gesto.

# Na kolika mistech jsou vétve obou stromu srostle?

na jednom miste ................... J 7
na dvou nebo vice mistech......E

6) Hned za draty uvidite nejstarsi strom v Sirokém okoli. Vék tohoto dubu letniho je odhadovan
na vice nez 200 let.

# Vedle stromu stoji plechova tabulka se stdtnim znakem a ndpisem. Poznamenejte si 4.
pismenko z tohoto ndpisu:
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7) V dalsim Gseku pujdete podél starého koryta reky - slepého ramene. Po pravé strané budete
mit breh ricniho ostrova, ktery jste pozorovali ze zatoky. Pristi zastavka bude u malé
“studanky”, kde voda vytéka ze zemé.

Vsimnéte si, jak voda prudce vyrazi z podzemi a vifi pisek na dné. MizZete tam treba polozit
zalud - co s nim voda udéla? Jak voda odtéka ze “studanky” do slepého ramene, tvaruje stale
hlubsi koryto. Na jeho konci se z vody usazuje Zelezo. Mate-li kousek papiru, mizete jim
zkusit kreslit.

# Nad brehem “studdnky” stoji mlady strom, jehoZ kmen mad vespod také nezvyklou barvu.
Jakou?

rezavou - IC

Sedou - IS 10, 11

zelenou - IN

Tato barva neni zpusobend Zelezem, ale Zivymi organismy - rasami.

Méli byste védét, ze ta kouzelna “studanka” je stary vrt na Cerpani vody z podzemi. Nékdy i to,
co vytvoril clovék, vypada jako by to vzniklo bez lidského pric¢inéni.

28) O par krokl dal vyjdete na uzkou asfaltovou cestu. Vlevo od cesty
najdete trosky kmenu tri starych lip. Vsimnéte si, ze jde o Zivé
~#stromy. Z jejich kofenl vyrazi spousta novych vyhona.

rd U kolika z nich je Zivd i ta stard cast? (Zjistéte, zda z ni
~ vyrastaji do stran Zive vétve.)

u Zddné - U




Stromy se zkratka nevzdavaji snadno. Pokracujte podél slepého ramene az k mistu, kde konci
(podobné jako slepa ulice).

9) Hned za koncem slepého ramene odbocte vpravo a Uzkou pésinkou vstupte do luzniho lesa na

poloostrove.

Luzni znamena podmaceny a zaplavovany. Od doby, kdy lidé prevedli reku do rovného
zahloubeného koryta, tu zaplavy moc casté nebyvaji. | tak toto misto stale pripomina
pGvodni prfirodu kolem reky MalSe. Prijdete-li sem v dubnu, mizete se potésit spoustou
kvetoucich jarnich bylin.

Az vas pésinka luznim lesem zavede ke brehu reky, dejte se doprava a hledejte vpravo od cesty
“strom klikyhak”. Ve snaze dostat se ke svétlu se vétve tohoto stromu podivuhodné zakroutily.

# S kterym stromem je srostly?

S brizou - L
Se smrkem - M 1

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

L 10) Posledni Ukol bude drive, nez dojdete ke dvojici smrki pred Spici
" poloostrova. Vpravo asi pét metr( od pésinky se ty¢i pahyl olSe se spoustou
~“-drevokaznych hub na kmeni, kterym se lidove rika chorose.

__# Prohlédnéte si tyto chorose zblizka a zjistéte, co je pravda:

maji tlusté plodnice, kde prevlddaji odstiny Sedé  BR
maji tenké rezavohnédé plodnice DN

MTady nase pruzkumna hra konci. Ze Spicky poloostrova budete mit krasny
vyhled az do Siroké zatoky s cervenymi duby.

Chcete-li, mizZete si prodlouZit cestu az k jezu U Spacku, kde je v |été prima koupani a stoji
tam Uzasna stara vrba se silnymi kmeny nizko nad zemi. Zpatec¢ni cestu si mizete zkratit o
pal kilometru, pokud vynechate obchazeni potoka smérem k Siroké zatoce. Z mista, kde
prejdete potok, vede lucni pésina primo k mostu pres Mlynskou stoku.

Nyni je Cas sestavovat tajenku:

9 10 11 12 13

Tajenkou je jméno Zivocicha, ktery se vyskytuje u reky. Nevyslo vam nic, co by davalo smysl?
Chybu mUzete odhalit cestou zpatky, nebo pisté S.0.S. na nas e-mail info@cegv-cassiopeia.cz
Tuto préizkumnou hru pro vas pfipravilo Ekocentrum Cassiopeia s podporou Statutarniho mésta Ceské
Budéjovice.

. . Ceské
Cassiopeia Budkjoice
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